Le parole del Capitano

48 carte e U4 macrotemi (Sostenibilitd Ambientale, Mondo Marino, Scoperte e Invenzioni, Valori del Capitano) per
potenziare le capacitd comunicative degdli alunni e delle alunne attraverso il ragionamento logico-deduttivo.
Le istruzioni del gioco sono contenute allinterno della Guida per gli Insegnanti, a pag. 35 del percorso Blue Ocean.
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